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Dla kazdej marki zachowanie spdjnego
wizerunku jest szalenie wazne. Trzyma-
nie sie przyjetych zasad stosowania
poszczegblnych elementéw identyfikacji
wizualnej pozwala na zachowanie jej
tozsamosci.

W dokumencie, ktéry wiasnie przegla-
dasz zawarliSmy zbiér najistotniejszych
wskazéwek, ktérych nalezy przestrzegac
aby zachowac jednolity wyglad znaku
rozgrywek. Mamy nadzieje, ze pomoga Ci
one tworzy¢ materiaty do komunikacji
marketingowej z prawdziwego zdarzenia.

Wiemy, ze trzymanie sie pewnych regut
moze by¢ niekiedy ktopotliwe. Tym
bardziej chcemy juz na wstepie podzieko-
wac¢ Ci za che¢ wspodlnego budowania
jednolitego obrazu naszej marki.

Dzieki temu logo rozgrywek bedzie
wygladac zawsze tak, jak powinno.
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Znak podstawowy

Znak podstawowy na ciemnym tle
Znak monochromatyczny
Kolorystyka logo rozgrywek
Kolorystyka logo sponsora

Pole ochronne znaku
Niedozwolone formy uzycia
Przedstawienie znaku na ttach

Minimalna wielkoS¢ znaku



Logo

wersja podstawowa

Logo Proton Klasy A powstato z pota-
czenia logo marki Proton oraz znaku

graficznego przedstawiajgcego poziom
rozgrywek charakterystyczy dla
Wielkopolskiego ZPN.

Logo w wersji podstawowej powinno by¢
uzywane wszedzie tam gdzie jest to mo-
zliwe. Ma ono priorytet uzycia. Nalezy
pamieta¢ o zachowaniu odpowiedniego
pola ochronnego i wtasciwej kolorystyki
okreslonejw ksiedze znaku.
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Logo
wersja podstawowa
na ciemnym tle

Logo Proton Klasy A powstato z pota-
czenia logo marki Proton oraz znaku
graficznego przedstawiajgcego poziom
rozgrywek charakterystyczy dla
Wielkopolskiego ZPN.

Logo w wersji podstawowej powinno by¢
uzywane wszedzie tam gdzie jest to mo-
zliwe. Ma ono priorytet uzycia. Nalezy
pamieta¢ o zachowaniu odpowiedniego
pola ochronnego i wtasciwej kolorystyki
okreslonejw ksiedze znaku.




Logo

wersje monochromatyczne
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Dopuszczalne jest takze stosowanie
znaku w wersjach monochromatycznych

umieszczonych po prawej stronie.

Stosowanie wersji monochromatycznej
jest dopuszczalne tylko w sytuacji,

gdy pozostate znaki uzyte w danym
materiale réwniez sg jednokolorowe.
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Kolorystyka
logo rozgrywek

Znak rozgrywek funkcjonuje w kilku
wariantach kolorystycznych. Kolory
znaku oraz elementéw systemu identy-
fikacji powinny by¢ jak najbardziej
zblizone do koloréw okreslonych
w CMYK, niezaleznie od techniki repro-
dukgji.

Zaleca sie Sciste przestrzeganie zasad
kolorystycznych by zachowa¢ spdjny
wizerunek rozgrywek.

Podstawowa paletg marki rozgrywek jest
kolor niebieski i ztoty uzyty wznaku.

PANTONE: 307C
CMYK: 90/60/0/0
RGB: 62 /104 /174
WEB: #3e68ae
PANTONE: 453 C
CMYK: 22/27/39/0
RGB: 194 [178 [ 155
WEB: #c2b29b
PANTONE: White
CMYK: o/o/o/o
RGB: 255 [ 255 [ 255

WEB: HIfFfff



Kolorystyka
logo sponsora

Znak sponsora rozgrywek funkcjonuje
w kilku wariantach kolorystycznych.
Kolory znaku oraz elementéw systemu
identyfikacji powinny by¢ jak najbardziej
zblizone do koloréw okreslonych
w CMYK, niezaleznie od techniki repro-
dukgji.

Zaleca sie Sciste przestrzeganie zasad
kolorystycznych by zachowa¢ spdjny
wizerunek rozgrywek.

Podstawowg paletg marki jest kolor
ciemnoszary i pomaranczowy uzyty
w znaku.

PANTONE: Black
CMYK: o/o/o/o
RGB: o/o/o
WEB: #000000
PANTONE: White
CMYK: o/o/o/o
RGB: 255 [ 255 [ 255
WEB: HIfFEEE



Pole ochronne
znaku

KLASA

Pole ochronne znaku wyznacza obszar

wokot znaku, ktéry nie moze zostaé

naruszony przez zaden ,obcy” element.

Jakiekolwiek naruszenie pola ochron-

nego stwarza niebezpieczenstwo optycz-
nego znieksztatcenia badz przyttoczenia
logo rozgrywek.

Miernikiem pola ochronnego jest ele-
ment graficzny logotypu, oznaczony jako
,,L".
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Niedozwolone
formy uzycia
znaku
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Brak zachowania Nieproporcjonalne
pola ochronnego znaku skalowanie znaku

Logo na wielobarwnym tle

Znak Proton Klasy A nie moze ulegac
modyfikacjom ani zmianom. Podczas
jego stosowania nalezy Scisle trzymac sie
przedstawionych ponizejzasad.

- nie zmieniaj kolorystyki znaku
- nie stosuj dodatkowych efektéw KLASA KLASA KLASA

zmniejszéjacych czyt):elnoéc' znaku | /p””’”” | /p””f””
- nie naruszaj pola ochronnego znaku

- nie obracaj znaku

- nie zmieniaj proporcji znaku

- nie zmieniaj wielkosci elementéw

znaku Umieszczanie znaku na tle

Dodawanie obrysu do znaku - Zmiana kolorystyki znaku
. L . . o podobnej kolorystyce
+ Nie zmieniaj rozmieszczenia

elementéw znaku




Minimalna
wielkos¢ znaku

Minimalna wielkos¢ znaku gwarantuje
jego czytelnos¢ w réznych technikach
reprodukgji. Skalowanie sugerowanych
rozmiaréw spowoduje utrate
przejrzystosci, dlatego nie wolno

ich przekraczac.

Obok przedstawiamy minimalne
wielkosci logotypu dla obrazéw
drukowanych oraz elektronicznych.

24 px [ 8 mm

30 px /10 mm

36 px/12mm

42 px [14 mm

48 px [16 mm

KLASA A A s
Najmniejsza zalecana wielko$¢ znaku
| /pﬁ”’”” przy materiatach drukowanych
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Przedstawienie
znaku na ttach

Wersja petnokolorowa znaku moze by¢
przedstawiana wytacznie na jasnych
ttach (fotografiach), na ktérych
nie wystepujg elementy mogace zaktdcic
czytelnos¢ znaku.

Na pozostatych ttach nalezy stosowac
wersje jednokolorowg - tak, aby zacho-
wac czytelnos¢ znaku.
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W imieniu Wielkopolskiego Zwigzku Pitki Noznej
oraz sponsora tytularnego rozgrywek - firmy Red Box
dziekujemy za stosowanie sie do specyfikacji
zawartej w ksiedze znaku.

WIELKOPOLSKI
ZWIAZEK
PIKI NOZNEJ
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