
1. LOGOWANIE
Kierowniku drużyny, zaloguj się do aplikacji mPZPN,
danymi logowania z PZPN24 (konto w Łączy nas 
piłka). Przejdź do zakładki „Rozgrywki” i wybierz
rozgrywkę w której udział bierze Twoja drużyna.

w aplikacji          mPZPN
RELACJONUJ MECZE NA ŻYWO

3 .WYBÓR DRUŻYNY
Wybierz swoją drużynę, której mecz chcesz 
relacjonować.
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4. WYBÓR MECZU
Wybierz mecz. Pamiętaj, że relacjonować możesz 
mecz, który zaczyna się w przeciągu 1 godziny. 

2. SKŁAD DRUŻYNY
Skład należy uzupełnić w Kluby24, nie później niż 
godzinę przed meczem. Dzięki temu będzie on 
widoczny w zakładce „Składy”. Awaryjnie, jeśli 
do meczu pozostała mniej niż godzina, możesz 
uzupełnić skład w zakładce „Składy”.
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5. ROZPOCZĘCIE RELACJI
Przejdź do zakładki „Relacja” i kliknij „Rozpocznij 
relację”.

6. PROWADZENIE RELACJI
Uzupełniaj gole, zmiany i kartki przyznane 
podczas meczu. 
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W tym miejscu 
pojawi się pełna 
relacja. Zielony 

pasek po prawej 
lub lewej stronie 

wskazuje 
drużynę. 

W tym 
miejscu na 

bieżąco 
aktualizuje 
się wynik 
meczu.
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Jan Test

Olaf Test

Wiktor Test

Stefan Test

Wybierz zawodnika, który 
schodzi z boiska, a następnie 

wybierz tego, który wchodzi na 
boisko.

MKS TEST

Jan Testowy

Adam Testowy

Michał Testowy

Janusz Tester

Adam Testowy

Maciej Testowy

MKS TEST

Wybierz zawodnika, który strzelił 
gola. Jeśli nie wiesz, kto strzelił 
gola możesz wybrać „Gol dla 

drużyny”. Jeśli zawodnika nie ma 
na liście możesz go dodać 

klikając „Dodaj zawodnika”.

W zakładce „Więcej” 
możesz dodać samobój, 
żółtą i czerwoną kartkę. 

Tym przyciskiem 
zatrzymujesz/

wznawiasz czas 
gry

Możesz edytować czas gry 
wracając maksymalnie do 

ostatnio dodanego wydarzenia 
w relacji. 

Klikając w dodaną relację 
możesz ją edytować lub 

usunąć w trakcie trwania 
meczu.

Po upływie 45 minut pojawia się 
możliwość zakończenia 1. połowy i 
rozpoczęcia 2., a po 90 minutach 

zakończenia 2. połowy. 

RELACJONUJ MECZE 
NA ŻYWO
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