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1.LOGOWANIE )
Kierowniku druzyny, zalogyj sie do aplikacjimPZPN,
danymi logowania z PZPN24 (konto w .gczy nas
pitka). PrzejdZ do zaktadki ,Rozgrywki” i wybierz

rozgrywke w ktorej udziat bierze Twojadruzyna.
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("2.SKLAD DRUZYNY
Sktad nalezy uzupetni¢ w Kluby24, nie pdzniej niz
godzing przed meczem. Dzigki temu bedzie on
widoczny w zaktadce ,Sktady”. Awaryjnie, jesli

do meczu pozostata mniej niz godzing, mozesz
szupe’rnié sktad w zaktadce ,Sktady”.
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3.WYBOR DRUZYNY
Wuybierz swojg druzyne, ktérej mecz checesz
relacjonowac.
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4. WYBOR MECZU

Wybierz mecz. Pamietaj, ze relacjonowa¢ mozesz

mecz, ktory zaczyna sie w przeciggu 1godziny.
.
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5.ROZPOCZECIE RELACJI
Przejdz do zaktadki ,Relacja” i kliknij ,Rozpocznij
relacje”.
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6. PROWADZENIE RELACJI
Uzupetniaj gole, zmiany i kartki przyznane
podczas meczu.
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